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ОБУЧЕНИЕ ПО ПРОГРАМИРАНЕ В
ПОДГОТОВКАТА НА УЧИТЕЛИ

Коста Гъров, Стефка Анева, Елена Тодорова

Резюме. Настоящата работа е посветена на обучението по програ-
миране при подготовката на учители във Факултета по математи-
ка и информатика на Пловдивски университет „Паисий Хилендарски“.
Учебните курсове по програмиране заемат централно място в учебни-
те програми за бакалавърските специалности „Математика, информа-
тика и информационни технологии“ и „Информационни технологии,
математика и образователен мениджмънт“, магистърските програ-
ми „Обучение по информатика и информационни технологии в учи-
лище“ и „Педагогика на обучението по информатика и информацион-
ни технологии“ и квалификация „Учител по информатика и информа-
ционни технологии“. В работата са анализирани актуалните учебни
програми по информатика за съответните специалности и магистърс-
ки програми. Представени са идеи за методики на преподаване на прог-
рамиране и компютърно моделиране, свързани със средното училище.
Показани са подходи за създаване на елементи на методически инстру-
ментариум. Ключови думи: програмиране, информатика, компютърно
моделиране, методика на обучение.

Ключови думи: програмиране, информатика, компютърно моделира-
не, методика на обучение.

1. Въведение

Факултетът по математика и информатика към ПУ „Паисий Хи-
лендарски“ е факултетът в България, в който се обучават най-много сту-
денти – бъдещи учители по математика, информатика и информационни
технологии. В момента се обучават 141 редовни студенти в бакалавърски
програми, 184 студенти в магистърски програми и 70 – в допълнителни
квалификации.

Основни задължителни учебни дисциплини при обучението на бъ-
дещите учители по информатика и ИТ в бакалавърски специалности
„Математика, информатика и информационни технологии“ (МИИТ) и
„Информационни технологии, математика и образователен мениджмънт“
(ИТМОМ), свързани с изучаване на програмиране са представени в Таб-
лица 1.
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Таблица 1. Учебни курсове, свързани с програмиране в бакалавърски специалности
МИИТ и ИТМОМ

Година от обучението Наименование на дисциплина
Първа година Програмиране;

Обектно-ориентирано програмиране
Въведение в уеб програмирането

Втора година Алгоритми и структури от данни
Трета година Информационни технологии в образованието

Компютърна графика и презентации
Четвърта година Училищен курс по информатика

Училищен курс по информационни технологии
Събитийно програмиране
Интегриран практикум по информатика
и информационни технологии

Основни задължителни учебни дисциплини при обучението на бъ-
дещите учители по информатика и ИТ в магистърски програми, свър-
зани с изучаване на програмиране са представени в Таблица 2.

Таблица 2. Учебни курсове, свързани с програмиране в магистърски програми,
специалност „Обучение по информатика и ИТ в училище“ 2 г.

Година от обучението Наименование на дисциплина
Първа година Училищен курс по информатика

Училищен курс по информационни технологии
Втора година Проектиране и приложение на алгоритми

Блоково програмиране
Приложения с графичен интерфейс
Уеб технологии
Основна специализираща дисциплина
„Компетентностен подход и иновации в образованието“

Основни задължителни учебни дисциплини при обучението на бъ-
дещите учители по информатика и ИТ в допълнителна квалификация
УИИТ, свързани с изучаване на програмиране са представени в Табли-
ца 3.

Таблица 3. Учебни курсове, свързани с програмиране в допълнителна квалификация
„Учител по информатика и ИТ“, 1 г.

Година от обучението Наименование на дисциплина
Първа година Програмиране;

Интегриран практикум по информатика
Училищен курс по информатика
и информационни технологии
Основна специализираща дисциплина
„Компетентностен подход и иновации в образованието“
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Анализът на учебните програми, свързани с програмиране, по ко-
ито се извършва подготовката на бъдещи учители във ФМИ показва,
че основните теми на учебно съдържание са: Програмиране; Обектно-
ориентирано програмиране; Алгоритми и структури от данни; Събитий-
но програмиране; Блоково програмиране; Програмиране на скриптови
езици; Уеб програмиране. Вижда се, че изучаваните дисциплини са срав-
нително сложни и изискват използването на допълнителни методики за
преподаването им [1, 2, 5, 8, 9 и др.]. Тези тематики се съдържат и в
актуалните учебници за средното училище [3, 4, 6, 7 и др.].

В настоящата разработка ще представим някои идеи и подходи за
създаване на методически инструментариуми за преподаване на програ-
миране.

2. Преподаване на програмиране с едновременното
използване на езиците C#, Java и Python

Тук ще покажем една техника на преподаване на програмиране
чрез паралелно използване на три програмни езика.

Задача 1. Да се напише програма, която при въвеждане на целочислена
стойност за , извежда подходящо съобщение за това дали числото е по-
голямо или по-малко и равно от 10.

Задача 2. Да се напише програма, която извежда целите числа в ин-
тервала [0;10], използвайки цикъл с брояч for.

Задача 3. Да се напише програма, която извежда целите числа от 1 до
10, използвайки цикъл с предусловие и постусловие.
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Задача 4. Да се напише програма, която намира най-големия общ дели-
тел на две естествени числа по алгоритъма на Евклид с изваждане (до-
като двете числа са различни, от по-голямото се изважда по-малкото,
като в следващата стъпка участват вече резултатът от извеждането и
по-малкото число) и да се направи контрол на входните данни срещу
некоректно въвеждане (да не могат да се въвеждат отрицателни числа
и 0).

3. Преход от език за блоково програмиране към скриптов
език

Тук ще демонстрираме някои примери, с които може да се реали-
зира плавен преход от език с блоково програмиране към два скриптови
езика (Python и JavaScript).

Задача 1. Създайте програма, която пита за вашите име, фамилия и
години, след което извежда поздрав: „Здравейте, {Име} {Фамилия} на
{Години} години!“.

258



International Scientific Conference IMEA’2024

Задача 2. Направете програма, която пита потребителя за неговото пот-
ребителско име. Ако потребителското име е „admin“, програмата извежда
съобщение „Добре дошъл, администратор!“. За всички останали потреби-
телски имена програмата извежда съобщение „Здравейте, {потребител-
ско име}!“

Задача 3. Направете програма, която отпечатва числата от 1 до 10, след
това отпечатайте числата в обратен ред от 10 до 1.
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Задача 4. Реализирайте подпрограма, която изчертава правилен мно-
гоъгълник по зададени брой страни и дължина на страната.

4. Използване на вградени средства за програмиране в среда
на Excel

Тук ще демонстрираме примери, с които се програмират някои
базови алгоритми чрез използване на Visual Basic for Applications (VBA)
в Excel:

• размяна на стойности на две променливи;
• подреждане на три елемента по големина;
• намиране на минимален и максимален елемент на редица от чис-

ла.

Задача 1. Със средствата на Excel и VBA да се реализира дейността
по размяна на стойности на две клетки (с целочислени данни) в работен
лист, използвайки алгоритъма за размяна на стойности на две промен-
ливи.

Фигура 1. Примерен модел на зад. 1 в среда на Excel
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Програмен код на VBA

Задача 2. Със средствата на Excel и VBA да се реализира дейност-
та по подреждане на три цели числа в нарастващ ред (разположени в
последователни една под друга клетки в работен лист), използвайки
алгоритъма за подреждане на три елемента по големина. За клетките,
съдържащи входните данни да се приложи условно форматиране, както
и валидиране на данни. За автоматизиране на попълването на входни
числови данни да се използва случайно генериране на цели числа в ин-
тервала [1,150].

Фигура 2. Примерен модел на зад. 2 в среда на Excel

Програмен код на VBA
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Задача 3. Със средствата на Excel и VBA да се реализира дейността по
намиране на минимален и максимален елемент в редица от цели числа
(включваща от 3 до 10 елемента), въведени в дадена област от клет-
ки в работен лист, като за целта се използва алгоритъм за намиране на
минимален/максимален елемент от повече от три елемента. За автома-
тизиране на дейността по автоматично попълване на входните числови
данни да се използва техника за случайно генериране на цели числа в
интервала [1,100].

Фигура 3. Примерен модел на зад. 3 в среда на Excel

Програмен код на VBA

5. Заключение

В настоящата статия разгледахме някои основни елементи от под-
готовката на бъдещите учители в областта на програмирането. Беше из-
вършен анализ на учебните курсове, свързани с програмиране. Предс-
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тавен е методически инструментариум за преподаване на програмиране,
засягащ три основни аспекта:

• инструментариум за преподаване на програмиране с едновремен-
ното използване на три програмни езика (C#, Java и Python);

• инструментариум за реализиране на плавен преход от език за
блоково програмиране към програмиране чрез използване на два
скриптови езика (Python и JavaScript);

• инструментариум, свързан с използване на вградени средства
за програмиране в среда на Excel, предоставящ възможности
за комплексно развитие на алгоритмични знания и дигитални
умения.

Настоящата разработка търпи развитие в разработване на допъл-
нителен инструментариум за преподаване на програмиране.
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TEACHING PROGRAMMING IN TEACHER
TRAINING

Kosta Garov, Stefka Aneva, Elena Todorova

Abstract. This current paper is dedicated to the teaching of Programming
in teacher training at the Faculty of Mathematics and Informatics at the
University of Plovdiv “Paisii Hilendarski”. The programming courses take
a leading role in the curricula for the bachelor programs “Mathematics, In-
formatics and Information Technologies” and “Information Technologies,
Mathematics and Education Management”, the master programs “Teach-
ing Informatics and Information Technologies at school” and “Pedagogy of
teaching Informatics and Information Technologies” and the qualification
“Teacher in Informatics and Information Technologies”. In this work are
analyzed current curricula in Informatics for the corresponding majors and
master programs. Several ideas are presented for the methodology of teach-
ing Programming and Computer Modeling, aimed at the middle schools.
Various approaches are presented for creating the elements of the method-
ical apparatus.

Key words: Programming, Informatics, Computer Modeling, Teaching
Methodology.
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